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िशᭃक अंᳰकत म᭨ूयाकंन  
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कुल अंक: 20 

Max. Marks: 20 
 

 
ᳯट᭡पणी: (i) सभी ᮧ᳤ᲂ के उᱫर देने अिनवायᭅ ह।ᱹ ᮧ᭜यके ᮧ᳤ के अकं उसके सामने ᳰदये गए ह।ᱹ 
Note:  All questions are compulsory. The marks allowed for each question are given beside 

the   question. 

 (ii)  उᱫर पुि᭭तका के ᮧथम पृ᳧ पर ऊपर कᳱ ओर अपना नाम, अनुᮓमाकं. अ᭟ययन के᭠ᮤ का नाम और िवषय 
᭭प᳥ श᭣दᲂ मᱶ िलिखए।  

  Write your name, enrolment numbers, AI name, and subject on the top of the first 
page of the answer sheet.  

1. िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰकसी एक ᮧ᳤ का उᱫर लगभग 40-60 शब्  दᲂ मᱶ दीिजए।   2 
 Answer any one of the following question in about 40-60 words.                             

a) ममेोरी एससे मोड के संबंध मᱶ डायरेट एससे और सीᲤᱶ िशयल एससे ममेोरी के बीच अंतर ᭭पष् ट 
कᳱिजए। (पाठ-1 दखेᱶ) 

        Differentiate between Direct Access, and Sequential Access memory with respect 
to memory access modes.    (See Lesson-1) 

 b)  सोसᭅ ᮧोᮕाम और ऑ᭣जेट ᮧोᮕाम मᱶ अतंर ᭭पष्  ट कᳱिजए।  (पाठ-3 दखेᱶ) 
  Differentiate between source program, and object program? (See Lesson-3) 
 
2. िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰकसी एक ᮧ᳤ का उᱫर लगभग 40-60 शब्  दᲂ मᱶ दीिजए।    2      
 Answer any one of the following question in about 40-60 words.      

 a)   टोकन को पᳯरभािषत कᳱिजए। टोकन के िविभ᳖ ᮧकार को ᮧस्  ततु कᳱिजए।  
   (पाठ-12 दखेᱶ) 
                 Define token. Explain different types of tokens.  (See Lesson-12) 
 b)    एक उपयᲦु उदाहरण के साथ ऑ᭣जेट और लास कᳱ ᳞ाया कᳱिजए। 
   (पाठ-12 दखेᱶ)   
  Explain object, and class with a suitable example. (See Lesson-13) 
 
3. िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰकसी एक ᮧ᳤ का उᱫर लगभग 40-60 शब्  दᲂ मᱶ दीिजए। 2  
 Answer any one of the following question in about 40-60 words. 

 a) एफओएसएस (ᮨᳱ एंड ओपन सोसᭅ सॉ᭢टवेयर) को पᳯरभािषत कᳱिजए और एफओएसएस पᳯरयोजनाᲐ 
के उदाहरण दीिजए। (पाठ-11 दखेᱶ)     

 Define FOSS (Free and Open Source Software), and give examples of FOSS 
projects.  (See Lesson-11) 

 b)  खुले मानकᲂ के लाभᲂ को सूचीब कᳱिजए और खुले मानक िनकायᲂ के उदाहरण                             
दीिजए।  (पाठ-11 दखेᱶ)                 

  List out the benefits of Open Standards, and give examples of Open standards 
bodies. (See Lesson-11) 

4. िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰकसी एक ᮧ᳤ का उᱫर लगभग 100-150 श᭣दᲂ मᱶ दीिजए।      4 



 Answer any one of the following questions in about 100-150 words.    

  a)  सवᭅर वचुᭅअलाइजेशन और नेटवकᭅ  वचुᭅअलाइजेशन के बीच अतंर ᭭पष्  ट कᳱिजए।  
   (पाठ-26 दखेᱶ)                 
  Differentiate between server virtualization, and network virtualization.  
   (See Lesson-26) 
 b)   उन तरीकᲂ कᳱ सूची बनाइए िजनके मा᭟यम से लाउड कं᭡यᳳूटग को तैनात ᳰकया जा सकता ह।ै  (पाठ-26 दखेᱶ)                
  List out the ways through which cloud computing can be deployed.       
   (See Lesson-26)    

5. िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰकसी एक ᮧ᳤ का उᱫर लगभग 100-150 श᭣दᲂ मᱶ दीिजए। 4              
 Answer any one of the following questions in about 100-150 words.    

a) पᳯरयोजना ᮧबंधन के िलए उपल᭣ध उपकरणᲂ कᳱ सूची बनाइए। एक उदाहरण दीिजए| 
        (पाठ-27 दखेᱶ)                 
  List out the tools available for project management. Give an example.       

   (See Lesson-27) 
     b)  एक उ᳒मी के िलए आव᭫यक सॉ᭢ट ि᭭क᭨स के ᮧकारᲂ को ᮧस्  तुत कᳱिजए।       
   (पाठ-28 दखेᱶ)                 
  List out the types of soft skills required by an entrepreneur. (See Lesson-28) 
 
6. नीचे दी गई पᳯरयोजनाᲐ मᱶ से कोई एक पᳯरयोजना तैयार कᳱिजए। 4 
 Prepare any one Project out of the following projects given below:      

 (a))  नीचे ᳰदए गए ᳞ंजक का पᳯरणाम ᭄ात कᳱिजए। (पाठ-13 दखेᱶ)                 
 Find out the result for the expression given below: (See Lesson-13) 
(i) int a=5; 
               int b=6; 
              big = (a>b) ? a:b; 

(ii) #include <iostream.h> 
{ 
    Int I,j; 
   J=10; 
  I=(j++ ; j +100 ; 999 + j); 
  Cout<< I; 
Return 0; 
} 

(iii) int m=5, n=7; 
int x, y, z; 
x=y=z=0; 
x=m++; 
y=++m; 
z=x--; 
cout<< x<<y<<z; 
or 

b)  ओओपी कᳱ व्  याख ् या कᳱिजए। एक उपयुᲦ उदाहरण के साथ व᭭तु और वगᭅ कᳱ ᳞ाया कᳱिजए।  
 (पाठ-13 दखेᱶ) 

 Explain OOP! Explain object and class with a suitable example. (See Lesson-13) 


